Портфолио учебного (образовательного) проекта

	1. Автор (авторы) проекта 

	Бельды Наталья Николаевна
Горбаток Ирина Васильевна
Кобец Татьяна Петровна

	2. Название проекта 	

	«Мой весёлый звонкий мяч!» 

	3. Предмет, класс (Группа, образовательная область)

	Познание (картина мира и расширение кругозора, исследовательская и конструктивная деятельность), коммуникация (развитие речи и ознакомление с художественной литературой), социализация, художественное творчество, музыка, продуктивная деятельность, труд, физическая культура и здоровье.
Старший дошкольный возраст

	4. Краткая аннотация проекта 

	Данный проект направлен на формирование у детей представлений об игрушках и игре на Руси, через использование исторического содержания; развитие познавательных интересов, потребности в познании культурно-исторических ценностей русского народа посредством ознакомления и сравнения назначения игрушек в древности и в наше время. В соответствии с ФГОС ДО, важнейшей составной частью образовательной среды являются игра и игрушка. Игровое пространство ребёнка - та «территория», на которой ребёнок может исследовать окружающий мир, формировать и реализовывать творческие способности, выражать чувства, так как игрушки учат общаться, познавать себя и других. Подбор игрушек - дело очень ответственное, ведь сами по себе игрушки ничего для ребёнка не будут значить, если он не знает, как и во что с ними играть. В рамках реализации проекта педагоги и родители, используя игровые, словесные, практические методы и приёмы, вовлекают детей в исследовательскую деятельность, не навязывая своего мнения, помогают детям «добывать нужную информацию», делиться ею с другими детьми. Вовремя НОД дети смогут не только закреплять полученные знания, систематизировать их и научатся делать выводы и умозаключения. Продуктивная деятельность помогает воплотить творческие замыслы ребёнка, основанные на его собственном игровом багаже и творческих способностях. 
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	Основополагающий вопрос: Какая игрушка лучше: кукла или машина?


	Проблемные вопросы:
1. Первые игрушки, – какие они были?
2. Какие бывают современные игрушки?
3. Зачем детям игрушки?
4. Если игрушка сломалась?


	Учебные вопросы:
1.1 Откуда пришла игрушка?
1.2 Из чего изготавливали игрушки в старину?
1.3 Как играли в давние времена?
2.1 Может ли игрушка быть плохой или хорошей?
2.2 Бывают ли игрушки помощниками?
2.3 Что такое «военная игрушка»?
2.4 Почему игрушка «народная»?
2.5 Бывают ли игрушки для взрослых?
3.1 В какие игрушки играют дети?
3.2 Нужно ли мальчикам играть в куклы, а девочкам в машинки?
3.4 Можно ли назвать игрушку нужным и необходимым предметом для детей?
4.1 Что делать, если  игрушка сломалась? 
4.2 Зачем беречь игрушки? 
4.3 Нужно ли выбрасывать сломанные игрушки?

	6. Презентация проекта для учащихся (воспитанников): 

	Презентация для выявления представлений и интересов детей состоит из нескольких частей:
I часть - вводная - дети знакомятся с основополагающим вопросом проекта, высказывают свое мнение о путях поиска ответа на данный вопрос.
II часть - основная - 1) педагог проводит "мозговой штурм" для выявления уровня знаний детей; 2) педагог вводит детей в "мир проекта"(знакомит детей с вопросами, на которые дети должны будут ответить в ходе реализации проекта);
III часть - заключительная - педагог совместно с детьми обсуждают, что они будут делать в ходе проекта и кто может им помочь для успешной его реализации.


	7. Визитная карточка проекта 
[bookmark: _GoBack]предоставляется в электронном виде 

	8. Примеры продуктов проектной деятельности учащихся (воспитанников)

	Презентация мини-проекта "Для чего детям игрушки?"
Ручной труд «Игрушка из камушка(палочки)»
Выставка детских рисунков «Моя любимая игрушка»
Совместная деятельность родителей и детей: творческая мастерская «Подари игрушке жизнь» (изготовление новой игрушки из сломанной)


	9. Материалы по оцениванию 

	Формирующее оценивание:
Карта мониторинга знаний детей (начало проекта)
Маршрутный лист проекта
Игра "Так бывает или нет?"
Итоговое оценивание:
Итоговая самооценка ребёнка
Итоговая оценка (игра)
Карта мониторинга знаний детей (конец проекта)
Критерии оценивания качественного участия каждого ребёнка
Таблица "З-И-У"


	10. Материалы по сопровождению и поддержке проектной деятельности 

	План проведения проекта
Дидактическая игра "Четвёртый лишний?"
Логическая игра "Третий лишний"
Кроссворд "Игрушки"

	11. Другие документы 

	Благодарность
Грамота












